Zachranme zvieratka!

Ohrozené zvieratka, ktoré musia odoldvat klimatickym zmenam, stratili cestu domov. Zvieratka su z celého
sveta, boja sa, ukryvaju sa a ¢akaju na zachranu, aby sa mohli vratit do svojho prirodzeného prostredia.
Spolo¢ne hladajte tieto zvieratkd, sledujte ich chodnicky na mape sveta a Studujte informdcie na identifikacnych
kartach, tak sa vdm podari ich priniest domov. Kazdé zvieratko sa niekde ukrylo, a to rovno niekde v tvojej
blizkosti. UZ ste sa pozreli pod st61? Jedno sa moze skryvat aj tam!

Hra obsahuje:
hernu dosku z puzzle s motivom kontinentov na nasej planéte, 20 zvieratiek, 20 stojanov, otocny diel so Sipkami,
navod

Priprava hry:
1 Najstarsi (alebo ktorykolvek) hrac je zodpovedny za ohrozené zvieratkd. Jeho Ulohou je viest hracov pri
ukryvani zvieratiek a zvys$ni hraéi maju za Ulohu pripravit hru.

2 Zvieratka mozu byt ukryté v tej istej alebo aj v druhej miestnosti. Toto rozhodnutie je na hracovi, ktory
je za zvieratkda zodpovedny. Pre malych hracov odporucame ukryt zvieratka na vidite/né miesta a v ich v dosahu.

DOLEZITE! Tento zvoleny hraé vedie ostatnych hracov pocas celej hry. Hradi sa s nim radia vidy, ked sa budu
chciet presundt na iné miesto na zemeguli.

Stojany su v rovnakej farbe ako identifikacné karty.

3 Umiestnite identifikaéné karty s domcekom na stojanoch (obidva diely musia byt rovnakej farby)
smerom hore, kdekolvek okolo zemegule.

Hra (pozostava z 3 faz):
1 Hl'adanie zvieratiek v miestnosti Zodpovedny hra¢ oznami skupine ostatnych hracov, kde maju hladat
zvieratka. Pri hladani zvieratiek méze hra¢om napovedat.

2 Vyber identifikacnej karty a oblasti na planéte: Ked' niektory hrac¢ najde zvieratko v miestnosti, zvoleny
hraé mu ukaze planétu, pri ktorej musi tento hrac néjst spravnu identifikacnd kartu. MézZe pri tom vyuzit
niekolko stratégii:

- hrd¢ mierne pozdvihne maly domcek postupne na vsetkych identifikacnych kartach;

- hra¢ moze hrat hru spajanim obrazkov, ako v hre pexeso; staci si spomenut, kde bola identifikacnd karta s
danym zvieratkom umiestnena na zaciatku hry;

- hrac dokaze rozpoznat stopy zvieratiek na identifikaénej karte.

3 Ako pokracovat v hre a pouZit otoény diel: Ked uZ hrac vie, ktorym smerom ist, umiestni zvieratko na
Start a posuva sa s nim na miesto, ktoré vyberie zvoleny hra¢ na otoénom diely. Takto hra¢ bude vediet, kolko
hernych poli¢ok sa ma posunut. Sipka na otoé¢nom diely sa véak méZe zastavit aj na tychto miestach:

Symbol zmeny Hrac si vyberie iného hraca, s ktorym si vymeni zvieratko a miesto. Napriklad zdmenou leva

s tucniakom sa tiez meni pre zvieratka ich cesta domov.

Symbol reéi S pomocou zvoleného hrada sa hrac na tahu snazi zaujat pozornost ostatnych hracov — opisuje svoje
zvieratko a odpoveda na jednoduché otazky, ako napriklad: ,,Aka ma farbu?, Ako vyzera?, Ako sa zvieratko
vola?“; pripadne vysvetluje, na ktoré miesto planéty zvieratko smeruje.

Ked' zvieratko prejde aj posledné herné polic¢ko, dostane sa domov. Hra¢ umiestni zvieratko na miesto na
planéte, kde sa nachadzaju jeho stopy. Potom sa tento hrac vyberie hladac dalsie zvieratko v miestnosti.
Rovnako postupuju ostatni hraci. Hra¢i musia davat pozor na identifikacné karty, ktoré su stéle pri hernej doske,
tak budu vediet, kolko zvieratiek este potrebuju najst a zachranit.

KONIEC HRY.

Hra kondi, ked'sa vSetky zvieratka dostani domov na miesto, kde su ich stopy. Ked' sa niektoré zvieratko dostane
domov, hrac si ponecha identifikacna kartu umiestnenu pri hernej doske. Hraé, ktory nazbiera najviac

zvu

identifikacnych kariet, ziskava ocenenie , Najlepsi zeleny hrac”.

Zvieratka v hre: lev, panda cervend, medved hnedy, krokodil orinocky, delfin Maui, tucniak obrovsky, koala,
plameniak, tiger, sova biela, lefioch trojprsty, Zirafa, vraskavec obrovsky, kunovec, pasavec Stetinovy, slon
sumatriansky, leopard perzsky, kareta zubkovana

Varovanie: Nevhodné pre deti do 3 rokov. Obsahuje malé Casti. Riziko udusenia. Obal uchovajte. Distribdtor: Pro Solutions, s. r.
0., Hroznova 3/A, Bratislava www.vnimavedeti.sk
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